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Grazas Paola por confiar en nés, e sobre todo por provocarnos, “A Vila do
Mand” ten un antes e un despois de pasar por Vilagarcia.
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OS NENOS E A VILAGARCIA QUE QUEREN

Os que temos a honra, pero tamén a responsabilidade, de dirixir unha
cidade asumimos, igualmente, unha primeira obriga: deixar as cousas
ao menos un pouco mellor que como as recibimos. E dicir, que as novas
xeraciéns poidan atoparse unha cidade mdis humana, mdis amable,
mdis atractiva, como os nosos pais e avés tentaron facelo por nés. Por
iso, cando Sandra Gonzdlez e o seu equipo de PAST arquitectos nos
presentaron este proxecto, “A Vila do Maid”, non tivemos a mdis mini-
ma dubida: non hai nada mellor que reflexionar sobre a Vilagarcia da
futuro que escoitar a quen van a ser os seus protagonistas nese futuro.

Dito doutro xeito: escoitar a aqueles que, como nds, terdn dentro de
mdis ou menos anos a responsabilidade de deixarlle aos seus descen-
dentes unha cidade mdis humana, mdis amable, mdis atractiva, como
agora o intfentamos nés. E asi ata o infinito e, como adoita dicirse, mdis
ala.

Calquera que cofeza a evolucién urbanistica, pero tamén social, da
nosa vila, adivifard que esa progresién en pouco defire da de calquera
outra.

As vellas fotografias falannos de ruas e prazas nas que os cidaddns eran
os protagonistas. Outras imaxes, non moi afastadas das anteriores, ilUs-
trannos da fascinacién pola chegada dos primeiros coches, simbolo do
progreso. Mdis tarde, e isto xa o recordamos vividamente os da nosa
xeracién, froito da popularizaciéon dese progreso as beirarrGas non sé
foron achicdndose, sendén que se elevaron para delimitar, claramente,
as zonas dedicadas aos vehiculos de motor e as destinadas aos pedns.



E asi ata hoxe, cando aquf, como en calquera outra cidade, o 75% do
espazo publico estd dedicado & circulacién e estacionamento de vehi-
culos. E os peédns, case naturalmente, foron apartdndose e recluindose
en locais pechados ou parques perfectamente delimitados. Pero non é
o natural.

Afortunadamente, hai xa trinta anos que quen nos procederon na hon-
ra, pero tamén a responsabilidade, de dirixir esta cidade, déronse conta
de que polo camifio que famos non era un bo camifio. E asi comezaron
as primeiras, e timidas, peonalizaciéns. Coa mirada actual, hoxe pode
soar a chiste o feito de que nunha réa como a de Romero Ortiz, unha
das primeiras en participar naquel estrafio experimento ao que chama-
ban “peonalizacién”, os valados que a sinalizaban eran misteriosamen-
te retirados un dia si e outro tamén para que volveran pasar os coches.

Pero entén non era un chiste; era un temor aos efectos daquel experi-
mento, unha mal entendida defensa do “progreso”.

Na cidade temos outros exemplos: hai apenas dez anos que os camiéns
deixaron de pasar por debaixo do arco de Vistalegre, Rey Davifia acaba
de cumprir 8 anos completamente peonil. E, sen embargo, se pregun-
tamos na rda, parece que fose asf “de toda a vida”. Malia as lexitimas
dubidas, especialmente dos comerciantes e dos habitantes/propietarios
desas rias, o proceso resultou positivo. Hoxe dd gusto ver aos nenos
vagar libremente polas rbas, as terrazas dos bares ocupadas, os comer-
cios cheos de vida.

Con todo, queda moito por facer. Non consiste en recuperar sen mais
aquelas idilicas imaxes das réas e prazas libres de vehiculos. Consiste
en entender que o mundo mudou, que as necesidades de mobilidade
non son as de hai cen anos. De ai as novas ordenaciéns do tréfico e
as peonalizaciéns, pero igualmente, e paralelamente, as medidas de
fomento de medios de transporte piblicos e sustentables. O proceso
pode ser lento, pero non por iso imparable.



Trétase, en definitiva, de que entre todos construamos a vila do mafdé.
E este libro non é senén unha demostracién de cal é o camifio a seguir.
Os nenos e nenas, os vilagarcidns do futuro, tefien moito que dicir, e o
din, sobre a Vilagarcia que queremos. Escoitémolos.

Alberto Varela Paz

Alcalde de Vilagarcia de Arousa






A ACAO CRIATIVA DAS CRIANCAS NA CIDADE

Qualquer que seja a atividade humana, de algum modo participard
nela o espaco fisico. Por sua vez, a configuracdo do espaco fisico urba-
no influi diretamente no desenvolvimento humano, coletivo e individual,
cognitivo, da salde, seguranca, criatividade, interacéo e relacionamen-
to, criando, ou deixando de criar, oportunidades de experiéncias comu-
nitdrias e construcéo de cidadania.

Hoje, mais da metade da populacdo mundial vive no espaco urbano.
Em 2050, serédo 70%. As cidades sdo lugares potencialmente mara-
vilhosos para criancas crescerem e se desenvolverem, ricas em oportu-
nidades de aprendizado. Mas por que, ao longo do tempo, estas possi-
bilidades foram se reduzindo tanto, e em alguns contextos, dificultando
a presenca das criancas no espago publico urbano?

Os mecanismos do medo explicam parte deste fenémeno. Medo de
que as criangas se machuquem, que se percam, que sejam levadas
por estranhos, que sejam atropeladas, que contraiam doencas, que se
sujem... A interacdo de adultos com criancas de fora dos circulos de
relacdes passou a ser evitada e considerada inoportuna, em um pro-
cesso gerador de isolamento e soliddo, que caracteriza muitas vezes os
contextos em que se d@o os cuidados e afetos com os pequenos.

As rGas, parques e pracas, esvaziadas de criancas, materializaram estes
medos em ameacas reais, pois aonde nGo hd criancas, ndo hd necessi-
dade de criacdo e manutengé@o de espacos adequados aos pequenos.
Soma-se a isto a transformacao radical sofrida pelas cidades que viram
suas ruas se transformarem em espacos dedicados principalmente aos
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carros. Estas mudancas na realidade dos ambientes urbanos contem-
pordneos representam desafios para familias com criancas pequenas.
Como se relacionardo estas pequenas e pequenos, agora e em sua vida
adulta, com esta condic@o do espaco coletivo esvaziado de identidade
e significado afetivo? Quantas oportunidades de desenvolvimento e in-
teracd@o estdo sendo perdidas?

Vale lembrar os playgrounds desenvolvidos por Aldo van Eyck na Ho-
landa a partir de 1947. Estes projetos pioneiros carregavam um sentido
de planejomento do espaco coletivo, da base para o topo, incluindo
o ludico, a imaginacdo como transformadora de espacos abandona-
dos em ambientes que propiciassem, as criancas, dreas de cidadania
e apropriacdo da cidade. Um sentido simbdlico potente residia nestas
acées de reconstrucéo executadas pelas e para as criangas, em um
continente arrasado pela guerra e pelo medo.

Para van Eyck o funcionalismo conduzira a uma fria tecnocracia em que
os aspectos humanos foram ignorados. E cléssica sua afirmacéo de que
“um edificio é muito mais que a soma de suas funcdes”. A interacéo
social é aquilo que deveria ocupar o centro das preocupacdes no fazer
da arquitetura, facilitando e qualificando a atividade humana. “O fun-
cionalismo matou a criatividade”, declarou o arquiteto em um artigo

publicado na revista holandesa Forum. (OUDENAMPSEN, 2011)

Cerca de quatro décadas depois, do outro lado do Oceano Atlantico,
esta foi a maior preocupacdo da arquiteta brasileira Mayumi Watanabe
de Souza Lima, quando produziu seu trabalho sobre as relacées das
cidades com as criangas. A trajetéria de estudos e projetos da arqui-
teta paulista, cujo reconhecimento vem se ampliando mesmo apés seu
desaparecimento, é marcada pela preocupacdo constante de dar voz
e expressGo 0O que precisavam e queriam as criangas, em fermos de
vivéncia e ambientes para viver, brincar, estudar...Embora sua atencédo
tenha se voltado com muita énfase para os espacos escolares, Mayumi
via a escola articulada ao espaco da cidade. O processo formativo da
crianca estaria profundamente ligado a este binémio, ao qual se soma-
va, sem diUvida, a casa.



Em sua obra “A cidade e a crianca” (1989), fez uma critica enfética ao
que denominava como nada menos que: “instrumentos de dominacéo”.
Estes consistiam nos modos como as estruturas sociais “se apoderam”
dos espacos das criancas, com o fito de formarem “adultos domesti-
cados, obedientes e disciplinados - se possivel limpos - destituidos de
vontade prépria e temerosos de indagacdes.”

Encontrava razdes para isso na necessidade dos adultos de controlarem
o comportamento das criangas, enumerarem as alternativas entre as
quais podiam escolher algo, tracarem os caminhos que suas imagi-
nacdes deveriam percorrer. O desejo de poder sobre as criancas ultra-
passaria a mera preocupacdo com sua segurancga e bem-estar, buscan-
do também manter os esquemas de pensamento e interpretacdo dos
modos de viver, a salvo de questionamentos e desestabilizacdes que
pudessem abalar o modo mesmo como os esquemas da vida adulta
organizam-se e perpetuam-se. Neste contexto, a acdo projetual de ar-
quitetas, arquitetos, urbanistas e designers muitas vezes assumiu contor-
nos de autoritarismo, ao chamar para si, preponderantemente, o saber
fazer, o saber o que é melhor para o outro.

A espontaneidade, questionamento e energia das criancas representa-
riam, nesse sentido, um risco a ser contido. Muros, paredes, caixilhos,
grades, chaves, calenddrios e hordrios, rotinas e procedimentos tornam-
se expedientes que facilitam e simplificam o controle e domesticacéo
dos pequenos e jovens, aumentando sua dependéncia e submissdo.
Como ponderou Sommer:

“Quando as regras dos adultos obrigam a crianca a ficar passivamente
olhando seu meio-ambiente, proibindo-a de arranjar sua sala de aula
ou playground, ela provavelmente ndo terd um papel ativo na solucéo
dos problemas.” (In: Lima, 1989)

Isto nGo deixa de ser um enorme contrassenso, em especial quando
lembramos as ponderacées de Huizinga em Homo Ludens: a study of
the play-element in culture (1949):



A palavra “escola” tem uma histéria curiosa. Significa originalmente
“lazer” e agora adquiriu precisamente o sentido oposto, de trabalho
sistemdtico e de formacdo, pois a civilizacé@o restringiu o livre uso do
tempo dos jovens e cada vez mais arregimentou grupos maiores de
jovens para uma vida cotidiana de dedicacdo severa desde a inféncia.

(HUIZINGA, 1949)

Mayumi Watanabe de Souza Lima e sua equipe passaram dezoito anos
viajando pelo Brasil, analisando os espacos em que vivem, circulam e
brincam as criancas e jovens. Verificaram quantas oportunidades fo-
ram perdidas de transformar os espacos do dia-a-dia em laboratérios
para o “desenvolvimento de um senso de liberdade, experimentacéo e
comprovacdo, e também para uma apreciagéo estética mais apurada
do meio ambiente”. Como a arquiteta observou em seu livro, parece
evidente que, para os adultos, o lugar de aprender é a sala de aula,
aonde se procuram tratar especificamente de assuntos previamente pla-
nejados: “Os professores parecem ignorar que o ato de brincar/jogar é
algo muito sério para a crianca.” (Lima, 1989)

Fica ent@o a pergunta: como pensar o desenho de cidade que convide
e estimule a express@o da poténcia da crianca?

Em geral elas ndo dominam os saberes e habilidade técnicos e nem
tém acesso a recursos materiais para a construcdo de estruturas fisicas
sélidas. Por esta razdo, de algum modo estas estruturas devem ser feitas
por adultas e adultos. Mas como estas seriam, se se tratasse de incorpo-
rar a manifestagdo das criancas? Sabe-se que elas exercitam, em seus
jogos e brincadeiras, seu impulso e desejo de transformacéo do préprio
mundo. Para que possam expressar-se, é necessdrio que possam inter-
ferir nos espacos que vivem, circulam e brincam. E por isso que amam
desenhar nas paredes...

i

E preciso, pois, deixar o espaco suficientemente pensado para estimular
a curiosidade e a imaginacé@o da crianca, mas incompleto o bastan-

te para que ela se aproprie e transforme esse espaco através de sua
prépria acdo. (LIMA, 1989, p.72).
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Mayumi Watanabe de Souza Lima teria ficado encantada em conhecer
o projeto de Sandra Gonzélez Alvarez, que transforma o espaco das ci-
dades em “tabuleiros de jogo”, e as estimula a brincar, ocupar espacos
a que normalmente ndo tém acesso, como as rias de acesso aos ca-
rros. Afinal, por um lado, é necessdrio reconhecer que a configuracao
urbana atual e as experiéncias que ela enseja indicam que esquecemos
o fundamental no desenho da cidade, que esquecemos que as criancas
sdo o fundamento de nés mesmos. Por outro lado, o projeto de Sandra
mostra que, por meio de singelas intervencées, por meio do jogo e da
brincadeira, da experiéncia de transformar espacos urbanos é possi-
vel recuperar os aspectos constituidores deste fundamento. Afinal, se
o desenho da cidade ndo contempla a crianca, contemplard a quais
inferesses?

Ana Gabriela Godinho Lima
Rodrigo Mindlin Loeb

Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Presbiteriana Mackenzie
Instituto Brasiliana












1 DESCUBRINDO “A VILA DO MANA”
(Vilagarcia de Arousa, 2019)

Nun tempo tivemos medo do monte. Era o monte do lobo, do ogro,
da escuridade. Era o lugar onde nos podiamos perder. Cando os avés
contdbannos contos, o monte era o lugar preferido para ocultarse os
inimigos, as tframpas, as angustias. [...] Nun tempo, sentimosnos segu-
ros entre as casas, na cidade, co vecindario. Este era o sitio onde bus-
cabamos aos companeiros, onde os atopabamos para xogar xuntos. Ali
estaba o noso sitio, o sitio onde nos escondiamos, onde organizabamos
a pandilla, onde xogabamos as mamés, onde escondiamos o tesouro...
[...] Pero en poucas décadas, todo cambiou. Houbo unha transforma-
cién tremenda, rdpida, total, como nunca a viu a nosa sociedade (polo

menos segundo consta na historia documentada). [...] O monte pasou
a ser belo, luminoso, obxecto de sofios e de desexos. A cidade, en
cambio, converteuse en algo sucio, gris, monstruoso. [...] Nos Gltimos

decenios, e dun xeito totalmente evidente nos Ultimos cincuenta anos,
a cidade, nacida como lugar de encontro e de intercambio, descubriu
o valor comercial do espazo e alterou todos os conceptos de equilibrio,
benestar e comunidade para seguir soamente programas de beneficios,
de intereses. Vendeuse, prostitufuse. [...] A cidade é agora como o mon-
te dos nosos contos. °'

o1 Tonucci, Francesco. la Francesco Tonucci
civdad de los nifios. 1997.

Madrid: Fundaciéon German

Sanchez Ruipérez.
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Como podemos recuperar a identidade da cidade?...como a cidade
poderia ser de novo ese lugar de encontro e de intercambio?... como
volver sentirnos seguros entre as casas, na cidade, na vecifianza?...
como volver facer que a cidade sexa o noso sitio, o noso lugar?... que
debemos facer para que a cidade deixe de ser algo sucio, gris, mons-
truoso?... estas son as cuestiéns que nos levan a crear o Proxecto de “A

VILA DO MANA”.

“AVila do Maid” é un proxecto educativo e de divulgacion, cuxo obxec-
tivo é que dende a infancia e a través do xogo se tome conciencia
de todas as escalas do comin: a arquitectura, o patrimonio tanxible e
intanxible, o urbanismo e a paisaxe. A vez que dende a disciplina arqui-
tecténica se tome conciencia dunha nova visién da cidade, que é a que
nos achegan os que serdn os habitantes do mafid.

O reto principal é que a infancia e a adolescencia estean presentes de
forma activa nos procesos de construcién do espazo comin (praza, ba-
rrio, cidade...) dotdndoos das ferramentas necesarias para desenvolver
a sta creatividade, dende a ARTE e a ARQUITECTURA. O fin é provocar
neles o espertar dunha nova mirada sobre os espazos nos que desen-
volven a sta vida.

Como sintese das nosas ideas podemos afirmar que: entendemos a
cidade como taboleiro de xogo, como lugar de encontro e como la-
boratorio de aprendizaxe para os nenos e nenas que, a través das fe-
rramentas propias da infancia como son o seu propio movemento e o
xogo, tefien que descubrir, vivir, cofiecer e valorar o seu hdbitat para
poder actuar nel; defendemos o dereito dos nenos e nenas &s cidades,
como parte dunha cidadania activa; a cal serd a que herde e desen-
volva a cidade futura; remarcamos a importancia do hdébitat no que
os nenos e nenas viven na sua relacién identitaria con el; e por Gltimo
consideramos a ARTE e a ARQUITECTURA como ferramentas educati-
vas que nos permiten levar a cabo este proxecto. O proxecto “A Vila do
Maid” pode ser considerado como unha experiencia innovadora de
Aprendizaxe e Servizo, desenvolvendo un novo aspecto da profesién de
arquitectura, que a crise financeira puxo en cuestién.



2 Theo van Doesburg,
e Cornelis van Eesteren,
(1923).“Towards collective
construction”. De Stijl 12,

89-91.

“A Vila do Mand” estd a desenvolverse mediante diferentes talleres
nos Concellos de Galicia. Ata o momento realizouse en Rianxo, Ames
(Bertamirdns e Milladoiro), Verin, A Pobra do Caramifal, Mondofedo,
Riveira, Carballo, Bueu, Vilagarcia de Arousa, Cambados, Arteixo e
Ferrol. E realizado polo equipo de P@STarquitectos, financiado polos
diferentes Concellos, recibe o apoio da Escola Técnica Superior de Ar-
quitectura da Corunia (ETSAC), do Colexio Oficial de Arquitectos de
Galicia (COAG), da Asociacién para A Defensa do Patrimonio Galego
(APATRIGAL) e conta coa achega de material da empresas DS Smith,
GADIS y TEAIS.

Presentamos este libro como unha nova edicién na que se analiza como
caso préctico os resultados dos talleres “A Vila do Maid, Vilagarcia
de Arousa” realizado do 6 ao 10 de Agosto e “A Vila do Mané, Praza
da Independencia, Vilagarcia de Arousa” realizado do 19 ao 24 de
Novembro de 2018.

“Debemos entender que a arte e a vida xa non son dominios separados.
Por tanto, a idea de que a arte é unha ilusién divorciada da vida real
debe abandonarse. A palabra “Arte” non significa nada para nés. Esixi-
mos que sexa substituido pola construcion da nosa contorna de acordo
coas leis creativas derivadas de principios ben definidos ” ¢

Theo van Doesburg e Cornelis van Eesteren
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2  CONECENDO VILAGARCIA DE AROUSA

“A Vila do Mafd” parte de tomar a cidade de Vilagarcia de Arousa
como un taboleiro de xogo, transformando o lugar que habito en algo
novo, en algo a descubrir se se mira e percorre con outros ollos.

Nesta edicion da “Vila do Mafid” incorporamos a creacién dun tabo-
leiro de xogo cos elementos caracteristicos de Vilagarcia de Arousa. E
un “xogo da oca” orixinal e inédito, conformado por aqueles elemen-
tos arquitecténicos, urbanisticos, paisaxisticos, artisticos e culturais que
configuran a identidade de Vilagarcia.

Fig. 01 Cartel “A  Vila
do Moaond, Vilagarcia de
Arousa”. Elaboracion
propia.
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Dalle cor a ta cidade...

LENDA

1. Concello de Vilagarcia de Arousa: O proxecto foi realizado polo arquitecto
Domingo S. Sesmeros. A construccién acordouse trala repentina morte do
alcalde Francisco Ravella en 1985. En 1896 impUxose & Praza Maior o nome
de Ravella.

2. Paseo do rio do Con: Paseo fluvial composto dun parque lineal e un sen-
deiro o longo do rio, un encoro, un merendeiro, un parque infantil e un vello
muiio rehabilitado.

3. Igrexa de Santiago do Carril: Foi construida no século XVI polo arquitecto
portugués Mateo Lopez. A pesar da sGa orixe gdtica, ten trazas renacentistas
e elementos barrocos propios do século XVII. E cofecida pola porta oxival do
seu muro sur e polo cruceiro do século XVIl que pode visitarse no seu exterior.

4. Praza de Ravella: E resultado do primeiro “ensanche” de Vilagarcia realiza-
do no ¢ltimo cuarto do século XX. Situada fronte o concello, ainda que foi re-
centemente reformada respetdronse os bancos existentes e o seu caracterfstico
paseo entre drbores centenarias.

5. Igrexa de San Martin de Sobran (Vilaxodn): Construida no século Xl é un
claro exponente lo romdnico Galego. Tratase dun pequefio templo rectangu-
lar e dunha soa nave no que destaca a sta portada principal. No seu interior
atépase a sepultura de Xodn Marifio de Soutomayor, fundador da localidade
de Vilaxodén.

6. San Pedro de Fontecarmoa: E un templo de pequenas dimensiéns e dunha
soa nave dedicado a San Pedro. A Igrexa actual, da que se descofiece a sta
data de construcién, foi edificada no mesmo lugar no que se atopaba a igre-
xa orixinal do século XlI, da que conserva a sta dbsida de estilo roménico e
semicircular.



7. Pazo de Vistalegre: Situado no centro urbano, foi mandado construir no
século XVI por Rodrigo de Mendoza. O Pazo estd declarado Monumento His-
torico-Artistico, e a pesar das reformas e ampliaciéns, conserva elementos
da construcién orixinal como os escudos, as torres e un par de chemineas.
Destaca a sUa sinxeleza, sendo unha auténtica mostra da arquitectura civil de
Galicia.

8. Escudo Vilagarcia de Arousa: O actual escudo data de 1915 e xurdiu trala
unién dos tres concellos: Vilagarcia, Carril e Vilaxodn. Na parte superior se
representa a terra e o mar de Arousa coroadas por una chave dourada. No
cuartel esquerdo, un atrirreme, que fai referencia o comercio maritimo. No
cuartel dereito, faise referencia o alzamento contra a dominacién francesa. No
centro, os Caamanos, o pifieiro coas lanzas en referencia a un dos sefores da
Casa de Rubidns. Unha coroa real remata o escudo.

9. Xardins de Rubidns: O axardinamento do Pazo de Rubidns iniciouse a finais
do século XVIl abarcando a contorna mdis préxima ao pazo e a zona cofecida
como estanque das ras. E un xardin composto por méis de 4.500 exemplares
de Camelias ademais doutras especies botdnicas. Este xardin Unico en Europa
é considerado Xardin de Excelencia Internacional da Camelia.

10. R¢a da Baldosa: Na sta orixe denominada “Praza da Verdura”, recibe o
seu nome actual polas obras de reparacién realizadas na década de 1990 e
que estiveron paralizadas durante mdis dun ano, provocando que o pobo a
denominase ria “A Baldosa”.

11. A Romeria: Trétase dun panel de tres metros por tres e medio de alto que
plasma a sociedade vilagarcid de entén, realizado por Sorolla no verdn de
1915 en Vilagarcia de Arousa para decorar a biblioteca da Hispanic Society
de Nova York. Forma parte dun traballo a medias entre o campo artistico e o
etnogréfico.

12. Iglesia de Santa Eulalia: O templo foi construido a mediados do século
XVII, no mesmo lugar onde anteriormente houbo unha capela. Caracterizase
polas suas lias austeras. E de estilo barroco, e destaca nela a sta pequena
portada. E obra do arquitecto Pedro de Monteagudo, ainda que foi rematada
por Juan Bugallo.
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13. A Peixeria: A Praza da Peixeria, desefiada polo arquitecto D.Faustino Do-
minguez, foi inaugurada en 1883, converténdose asi no primeiro edificio pU-
blico de Vilagarcia de Arousa. Orixinalmente dedicada a albergar a actividade
mercantil da vila, actualmente emprégase para diversas actividades culturais.

14. Casa Modernista: A Casa de Gonzdlez Garra, foi construida a principios
de 1900 no “Barrio dé Prosperidade”. Destaca a composicién tripartita da sta
fachada modernista, que a pesar de ser restaurada, conserva a sGa aparen-
cia e elementos orixinais, como os fronténs das xanelas ou a balaustrada de
coroacién.

15. Estacién de tren: A estacién orixinal inaugurase en 1873, coa apertura do
tramo Pontevedra - Carril (Vilagarcia de Arousa). En 1956 inauglrase a nova
estacién, de maiores dimensiéns, que non sé albergaba as dependencias ne-
cesarias senén que tamén dispofia na parte superior de vivendas para o xefe
de estacién e outros funcionarios.

16. Praia de Compostela: Praia urbana de Vilagarcia de Arousa.

17. Praza de Abastos: Inaugurada no ano 1929, foi desefada polo arquitecto
vigués, D. Manuel Gémez Romdn. Construiuse no recheo da marisma deno-
minada “A Hortina”, cambiando a desembocadura do “Rio do Con”. Dende
ese momento contou a cidade cun mercado unificado e situado no mesmo
lugar no que se celebra o tradicional mercadifio.

18. Vellas vivendas marifieiras: Construciéns tradicionais tamén denominadas
casas de “remo” pois as sUas fachada miden de ancho o mesmo que un remo
(aproximadamente 3 m).

19. Paseo maritimo: Paseo peatonal que recorre toda a costa de Vilagarcia
de Arousa.

20. Centro Galego de Vela: Inaugurado en 2008, o proxecto é do arquitecto
Alfonso Penela Ferndndez. Destaca pola sta gran fachada de vidro transpa-
rente e pola configuracién encartada da cuberta, que simula a ondada. O
inmoble atépase na ria Valle Incldn, nunha contorna urbana recentemente
rehabilitada e mellorada.









Fig. 02 Como é a tla
cidade?, que elementos
destacarfas?. Debuxos
realizados no taller “A Vila
do Mand”, Vilagarcia de
Arousa, agosto 2018.

3  OBXECTIVOS DE “A VILA DO MANA”

Nos tempos que vivimos onde todo estd a un “click” de distancia, onde
sobrevoar Tokio ou New York estd ao alcance da man, onde podo
visitar o Partenén dende a pantalla... esquecémonos do lugar que ha-
bitomos. As novas xeraciéns, os habitantes do mafd, descofecen na
sUa totalidade a sta vila ou cidade, viven nunha “caixifia”, desprdzanse
noutra “caixifa” méis pequena e chegan a unha “caixa” maior (chdme-
se colexio, centro comercial, ... ou polideportivo). Esta é a sta relacién
coa sUa contorna. (Fig. 02)
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A realidade de hoxe en dia é que a conexién natural entre os nenos e
o seu hdbitat, o lugar onde crecen e se desenvélven, a cidade ou a vila
na que viven, estd diluida, e apenas existe (Fig. 03). Atopamos nenos nas
sUas casas, vendo a tele, cos seus videoxogos, xogando nas stas urba-
nizaciéons valadas e vixiadas, trasladdndose en coche e descubrindo a
cidade dende a sua xanelifa, onde o parque ou a praza foron substitui-
dos polo centro comercial. A cidade é un medio hostil para eles, per-
deron a sta liberdade, que se ve limitada a certos recintos considerados
como seguros e que son controlados polos adultos. Estamos a transmi-
tirlles a mensaxe do medo que se respira actualmente na sociedade, e
como consecuencia, o lugar onde habitan, a vila ou a cidade, non son
seguras para eles.

Fig. 03 Como ¢é a fla
cidade?, que elementos
destacarias¢.  “A Vila do
Mafnd”,  Vilagarcia  de
Arousa, agosto 2018



03 Aldo van Eyck, “Sobre el
disefio del equipamiento
ldico y la disposicion de los
espazos de juego” (1962)
en: Playgrounds. Reinventar
la plaza, (Madrid: Museo
Nacional Centro de Arte
Reina Sofia; Siruela, 2014),
121-122.

04+ Aldo van  Eyck realizou
mdis de 700 parques
de xogos para nenos,
desefados entre 1947
e 1978 en Amsterdam
e arredores, situados no
centro e nos suburbios,
ocupando prazas,

esquinas de rdas, solares
baleiros, xardins publicos
e patios. Ademais do seu
emprazamento, desefaba
os elementos de xogo como
fosas de area, estruturas
para escalar e obxectos de
formigén e madeira.

0s  Fragmento traducido
de  “Kind en  stad”
(nino y  ciudad), un
articulo  de Aldo van
Eyck publicado en el numero
11 (pdgs. 152 — 153) de la
revista Goed Wonen, en
octubre de 1950.

A oportunidade de que o neno descubra o seu propio movemento for-
ma parte da cidade en si; a cidade tamén é un espazo de xogo. O neno
utiliza todos os elementos da cidade, todos os obxectos construidos, to-
das as superficies polas que pode gatear ou trepar. Os nenos saben xo-
gar moi ben con estas cousas, ainda que non tefian permiso para iso.

Aldo van Eyck

Fronte a esta imaxe do espazo publico de hoxe en dia, "A Vila do Maid”
parte de entender a cidade como unha ferramenta educadora, non neu-
tra, & que nos aproximamos dende o xogo.

Recuperamos algunhas das ideas propostas polo arquitecto holandés
Aldo van Eyck® (1918-1999), nas que se outorgaba ao neno a opor-
tunidade de descubrir a cidade dende o seu propio movemento, que
ten que ser desenvolvido a través dos seus xogos debido a que é a
sUa maneira natural de cofiecer o mundo. Somos conscientes de que,
actualmente, isto xera un conflito nas rdas e prazas, o cal desexamos
provocar, evidenciar e pofer de manifesto dende os talleres, ainda que
sexa de maneira temporal. Que sucede cando os espazos piblicos de
Vilagarcia de Arousa son ocupados por nenos xogando? Que senten
os nenos¢ Como reaccionan os adultos? Como se pode mellorar a
cidade? Dende ese conflito, queremos transformar a imaxe da cidade
que tefien os nenos e adolescentes e, ao mesmo tempo, facelos visibles
neses espazos a ollos dos adultos (Fig. 04).

[...] O significado visual do neno na arquitectura, e en maior medida
no conxunto da imaxe urbana, é de feito algo do que a xente é ainda
moi pouco consciente. E posible que a xente o considere un cambio de
énfase singular: con todo, creo que en principio serd dificilmente po-
sible resolver o serio conflito neno/cidade sen darse conta de que este
cambio é esencial, se a cidade ten que adquirir un significado positivo
para o neno. %

Aldo van Eyck

Obxectivos de “a vila do mafd”
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Fig. 04 Invasién de cor
na rta Conde Vallellano,
taller “A Vila do Maid”,
Vilagarcia  de  Arousa,
agosto 2018.



o6 Lefebvre, H., El derecho
a la ciudad. [1967]
(Barcelona: Peninsula,

1975).

07 Artigo 12 da Convencién
sobre os Dereitos do neno.
UNICEF. 2006.

os “Existe unha importante
distincién  respecto  diso
entre espazos e bens
publicos, por unha banda,
e os comUns por outro. Os
espazos e bens publicos
urbanos  foron  sempre
obxecto do poder estatal e
a administracién  puiblica,
e tales espazos e bens non
constitben necesariamente
un ben comun... Ainda que
eses espazos e bens publicos
contriblen poderosamente
4s calidades do ben comin
a sUa apropiacidon require
unha accién politica por
parte dos cidaddns e o
pobo”.  David  Harvey,
Ciudades rebeldes.  Del
derecho a la ciudad a la
revolucién urbana (Madrid:
Akal, 2013), 115.

O xogo é unha actividade fundamental para o desenvolvemento dos
nenos. E un poderoso instrumento de aprendizaxe para actitudes, com-
portamentos e valores dunha sociedade. Durante a infancia aprende-
mos xogando e, por iso, os talleres desenvolvéronse a través do xogo
como ferramenta fundamental nestas idades. Buscamos unha aprendi-
zaxe actuando na realidade, no local, abordando situaciéns espaciais
que poden ser cofecidas de antemdn e que se redescubren dende unha
nova perspectiva. Tamén buscamos a accién a través do movemento do
neno, o descubrir o espazo dende a mdxima liberdade do xogo.

Ovutra idea que fundamenta o noso proxecto de “A Vila do Mafid” xorde
do dereito 4 cidade, tal como defendia Henri Lefebvre  (1901-1991),
polo que as persoas que habitan nela tefen dereito ao seu goce, & sta
transformacién e a que reflicta a séa maneira de entender a vida en
comunidade. Dende este punto de vista, como non incluir o dereito de
nenos e nenas & cidade? Por iso, consideramos o espazo publico como
un espazo comUn de aprendizaxe e construcidn colectiva no que a in-
fancia tamén debe ter cabida.

Queremos dar voz aos que normalmente non a tefien, os nenos e os
adolescentes, impulsando o seu dereito  para formarse un xuizo pro-
pio do hdbitat no que viven e a poder expresalo e pofielo de manifesto.
Buscamos estimular unha actitude critica para impulsar o seu desenvol-
vemento como unha cidadania activa, pois eles serdn os responsables
da cidade do futuro. Conformar, por tanto, as bases dunha cidadania
critica.

Queremos traballar nos espazos publicos para transformalos en espa-
zos comUns. Como afirma o xedgrafo e tedrico social David Harvey
(1935), é necesaria a apropiacién dos espazos publicos urbanos por
parte da cidadania mediante unha accién politica para convertelos en
espazos comuins . As prazas e rias, a paisaxe cos seus elementos,
o mobiliario, os baleiros, ... son bens comins que buscamos que os
nenos recofiezan como seus dende diferentes puntos de vista: dende a
historia, os seus usos, a sUa evolucién e as sUas transformaciéns.

Obxectivos de “a vila do mand”
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O noso obxectivo principal é que a infancia e a adolescencia estean
presentes de forma activa nos procesos de construcién do espazo co-
mun, dotdndolles das ferramentas necesarias para desenvolver a sta
creatividade dende a Arte e a Arquitectura, co fin de provocar neles o
espertar dunha nova mirada e xerar vinculos de identidade cos espazos
nos que habitan.

Preténdese que adquiran un maior cofiecemento da cidade na que vi-
ven; unha apropiacion de espazos que lles son vetados a diario; o mo-
vemento con liberdade nas prazas; empoderamento espacial xunto con
outros nenos favorecendo a sta convivencia; valoracién do lugar no
que habitan a través dunha nova mirada sobre o seu hdbitat; facerlles
responsables da contforna; cofiecer tamén os elementos que conforman
o lugar inmaterial; e, sobre todo, demostrarlles a sta capacidade trans-
formadora (Fig. 05).

Fig. 05 Invasién  de  cor
na rba Conde Vallellano,
taller “A Vila do Mard”,
Vilagarcia  de  Arousa,
agosto 2018.



Fig. 06 Cadro sintese
sobre a importancia do
lugar, da man ao horizonte.
Elaboracién propia.

Dous elementos constitten o lugar do neno: a man e o horizonte. A
man como construcién de sentido, de recofecemento, do tacto. Como
as primeiras marcas dos homes prehistéricos nas paredes das covas,
definindo e recofecendo un lugar e ao mesmo tempo establecendo
un eu fronte a el. A importancia da man como representacién do eu
do neno e do seu corpo, do seu sentido fisico, do seu sentido de lugar.
Fronte & man, o distante e afastado, o horizonte, que supdn o limite
perceptivo do neno, ata onde alcanza a vista, o que marca o comezo
do non cofecido.

Dende a man, o mdis préximo, ata o horizonte, o afastado, existe un
percorrido espacial, unha definicién de hdébitat, do lugar onde se ha-
bita, do préximo ata a paisaxe afastada. O neno toma conciencia do
lugar onde vive, das stas dimensidns e da sUa escala, de como se inte-
rrelaciona o préximo e o afastado (Fig. 06).

1A IMPORTANCIA DO LUGAR!

A CIDADE £ O AMBITO NO QUE UN NENO PODE DESCUBRIR
O QUE QUERE FACER O RESTO DA SUA VIDA

A MPORTANCIA T MAN: CONSTITUE SENTIDO, DEFINE UN LMITE DUN AMETO

O SENTIDO DO AQUI, do meu corpo e preguntamos a diferenza de todos os lugares que
me rodean, consciente dun mesmo, en paralelo co lugar.

XOGAR COA CAPA MAIS DISTANTE DO MEU CORPO = O HORIZONTE, sendo o
limite de percepcion do meu corpo: @ infinito, decatarnos de que o lugar é infinito, que é o
noso planeta, que é noso, e asi, coidalo, como nos coidamos a nés mesmos.

Percorrido en estancias percepfivas entre o mdis préxime e o mais afastado.
FONDURA, o meu corpo aqui e o meu corpo ald, no horizonte.

HORIZONTE COMPARTIDO E ASI ENTENDER O HABITAT do ferritorio,

da vila ou da paisaxe.

E A ARQUITECTURA, COMO ELEMENTO ONDE AS IDEAS E AS COUSAS
DAN SENTIDO AO HORIZONTE.
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Co taller “A Vila do Maid”, a cidade na que viven non é unha idea
abstracta, nin é unha serie de pequenas imaxes parciais; comeza a en-
tenderse como unha contorna moito mais complexa e ampla, que nos
aproxima & nocién de hdbitat: o espazo que transcende a sta locali-
zacién fisica nun ferritorio no que resolvemos as nosas necesidades,
establecendo relaciéns con outras persoas e co medio, tanto natural
como construido; implicando procesos nos que se transforma, pero nos
que tamén somos transformados. O hdbitat implica tamén a memoria
e o simbdlico da comunidade. En sintese, o hdbitat como sistema de
relacions e procesos que se xeran entre tres elementos: a natureza, a
sociedade e o habitante.

O hdbitat dos nenos é onde desenvolven as stas vidas, o que viven e o
que cofecen e, por tanto, é un forte elemento xerador de aprendizaxe.
A cidade, a arquitectura que a conforma e a paisaxe son ambientes de
aprendizaxe para o neno, construindo cofiecemento a diferentes esca-
los.

IntrodUcense dlas condiciéns fundamentais nos talleres: o corpo do
neno e o seu movemento como referencia fundamental para o descu-
brimento do lugar e do contexto; e a experiencia, tanto perceptiva, a
sentida no momento, como a que provén do recordo ou da memoria
do dia a dia. Dende eses dous aspectos trabéllase no hdabitat real, per-
correndo a cidade e descubrindo e intervindo nas stas rias e prazas. O
espazo urbano convértese nun enorme taboleiro de xogo en tres dimen-
siéns que require nenos inquedos e activos que o exploren, recofezan e
sexan capaces de modificalo (Fig. 07).

O lugar transtférmase en algo dindmico que xa non sé é aprehendido,
senén que pode ser modificado por eles mesmos, outorgdndolles un
papel protagonista que normalmente, na creacién de espazos, non se
lles d& ou queda reducido a un dmbito de xogo méis controlado, como
o patio do colexio ou a drea infantil coutada dos parques.



Fig. 07 Invasién de cor na
praza da Independencia,
taller “A Vila do Mand”,
Vilagarcia  de  Arousa.
Fotografia de: Ifaki Abella
para ©FARO DE VIGO

20/11/2018.

Queremos que os nenos aprendan a mirar o lugar onde habitan (Fig. 08),
tendo con eles dUas poderosas ferramentas: a ARTE e a ARQUITECTU-
RA. Son dous elementos que nos serven para aprender o mundo e, o
mdis importante, tamén para transformalo. Para iso, combinanse ferra-
mentas de diferentes disciplinas, pois blUscase que os nenos manexen
cofecementos de arquitectura, de arte, de paisaxe, de urbanismo e de
sustentabilidade. E importante que nos talleres se xere un espazo de li-
berdade, para que os nenos e adolescentes poidan expresar e represen-
tar as stas ideas dun modo pldéstico, tanto gréfico como tridimensional,
aumentando a sUa creatividade e a sta capacidade de comunicacién.
Tratase de que aprendan a manexar ferramentas coas que poidan plas-
mar as stas ideas e desexos.
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Fig.08 Traballando
co PLANO na Praza da
Independencia, taller “A Vila
do Mand”, Vilagarcia de
Arousa, novembro 2018.



09 “Teoria da deriva”
proposta por Guy
Debord (1959) na revista
Internacional situacionista,
vol.I: La realizacién  del
arte, na que se facia un
chamamento ao  vagar

trazando percorridos
psicoléxicos  segundo  as
diferentes experiencias

urbanas, na que importaba
mdis o viaxar que o chegar.

10 Lorraine O’Grady (1934)
é unha artista e critica con
sede en Nova York, que
traballa en arte conceptual
e arte de performance que
integra a instalacién de
fotos e videos.

4 AVILA DO MANA, VILAGARCIA DE AROUSA

As actividades realizadas nos talleres estrutiranse a través de seis con-
ceptos fundamentais: a PERCEPCION, o ESPAZO, a PAISAXE, a ESCA-
LA, a SUSTENTABILIDADE e a CIDADE, e catro ferramentas necesarias:
o PUNTO, a LINA, o PLANO e o ELEMENTO TRIDIMENSIONAL.

A PERCEPCION: A percepcién do propio corpo, asi como a percepcién
da contorna que nos rodea, son conceptos fundamentais nos talleres.

Para entender como perciben Vilagarcia de Arousa os que son e serén
os seus habitantes do futuro, utilizamos duas estratexias. A primeira rea-
lizada no taller de agosto na cal, saimos & “deriva”  cun gran marco
dourado, para que no noso deambular vaian enmarcando aqueles ele-
mentos urbanos que son importantes para eles. A experiencia inspirase
na obra de O’ Grady ", artista e activista polos dereitos da sociedade
afroamericana, que coa sta performance pretende incluir na sta obra
espectadores de raza negra, raza que normalmente quedaba fora da
arte. Para a performance, O’ Grady decide desfilar no dia da cultu-
ra afroamericana, desefiando unha carroza cun gran marco dourado
sobre ela, a esta acompdnanlle 13 actores e actrices de raza latina e
negra, vestidos de branco e cun pequeno marco dourado. O obxectivo
era que os artistas se enmarcasen a eles mesmos ou aos espectadores,
e facer ver aos cidaddns afroamericanos a sta validez para pertencer @
arte. Ao fotografiar marcos O’ Grady fainos cuestionarnos sobre que é
o que queda féra ou dentro da sta obra. Tradicionalmente isto era deli-
mitado polo cadro, marcando unha lifia bastante clara. Ela, rompe esa
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lina, e o que pasa féra coexiste co interior, utilizdndoo como critica &
marxinacién dunha sociedade “non enmarcada”. O desfile perde a sua
focalizacién central, o espectéculo estd nos laterais, a nena apuntando
ao marco “Art Is. . . (girl pointing)” , o policia que guifia un ollo “Art
ls...(cop eyeing young man)”, ou o grupo de amigos que miran a ddas
mozas pousando, “Art Is...( woman with man and cop watching)”,
son os novos protagonistas.

Cales foron os protagonistas da nosa experiencia en Vilagarcia?
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A segunda estratexia, aplicdmola no taller de “A Vila do Maid” rea-
lizado en novembro en colaboracién co colexio San Francisco. Plan-
texamos agora que a través dun teatro de sombras nos conten as stas
vivencias en Vilagarcia de Arousa. (Fig. 09)

Os nenos convértense en guionistas (Fig. 10) e creadores das figurifias do
teatro. Como é a sua vida en Vilagarcia2, como viven a sua cidade?,
cales son os elemtos de maior importancia para eles?

“O primeiro sitio ao que adoitamos ir é & Praza de Galicia. E un lugar
acolledor, pero hai moita xente. Hai unha fonte moi bonita enfronte de
Zara na que cae moita xente, eu poferia unha parede de cristal detrés
dos bancos|...] Logo para comer imos no coche ao Mercadona”.

“Saio de casa, e atbpome aos meus dous amigos, como nos gusta ir ao
parque de Miguel Herndndez, imos, cando chegamos non habia nenos,
guUstanos porque hai moitos tobogdns, randeeiras, teas de arafas...
pero famén porque hai dous parques e estd preto da praia Compos-
tela[...] Despois imos & praza Galicia, hai moitas tendas e hai unha
castafeira, habitualmente hai moitas persoas, pero hoxe non hai xente
porque hai nubes negras e parece que vai chover”.

Fig. 09 Actores do teatro
de sombras, realizado por
os alumnos do Colexio
San Francisco “A Vila do
Mara”,  Vilagarcia  de
Arousa, novembro 2018.



Fig. 10 Guidns para
o teatro de sombras,
realizados por os alumnos
do Colexio San Francisco “A
Vila do Mafd”, Vilagarcia
de  Arousa, novembro
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“A praza da Independencia parécenos un espazo acolledor para ir a
merendar. Despois voume a fitbol pasando polo parque de Cavadelo.
Ao sair de fitbol mdrchome a musica pasando polo rio do Con, estd
un pouco sucio pero é agradablel...] Logo voume a casa pasando polo
pavillén Fexdega, un bo sitio para facer deporte. Este é o noso dia en
Vilagarcia de Arousa”.

“Safmos de casa en coche e aparcamos en Fexdega, que é un espazo
moi grande]...] pardmonos no rio Do Con e vemos aos patos, encdn-
tannos tanto os patos que quedamos mirdndoos demasiado tempo]...]
Pasamos diante do Dia que é un bo supermercado, logo pola igrexa e
finalmente chegamos ao colexiol...] Ao sair diriximonos & praza de Ga-
licia que foi reformada hai pouco é un lugar tranquilo onde hai moita
xente”.

“[...] Logo dou un paseo por Vilagarcia, vexo o Eroski, que é enorme,
pero o parking non é moi grande, o parque Miguel Herndndez|...] Ao
sair do cinema empezou a chover e menos mal que levaba un paraugas
porque se non mollabame moito e foi unha viaxe longa ata casa”.

“Pola semana imos ao cole, o cole é pequeno, estd preto dun pequeno
parque cunha fonte[...] Normalmente pasamos tempo na praza de Ga-
licia debido a que hai moitos establecementos como épticas, cafeterias,
pizzerias, tendas... Tamén ten un castafeiro e unha fonte da que sae
un pequeno rio. Parécenos que é moi chula e que é un bo sitio para
pasar a tarde”.

11 Guiéns para o teatro de
sombras, realizados por
os alumnos do Colexio
San Francisco “A Vila do
Mafd”,  Vilagarcia  de
Arousa, novembro 2018.
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Seguindo co traballo coa percepcién, trataremos de provocar nos nenos
e nenas unha nova visién da sta contorna cotid, buscando que rompan
co cofecido e que poidan ver os mesmos lugares con outros ollos.

“O propésito da arte é o de impartir a sensacién das cousas como son
percibidas e non como son sabidas (ou concibidas). A técnica da arte
de “estrafiar” aos obxectos, de facer dificiles as formas, de incrementar
a dificultade e magnitude da percepcién atopa a sta razén en que o
proceso de percepcidn non é estético como un fin en si mesmo e debe
ser prolongado. A arte é unha maneira de experimentar a calidade ou
esencia artistica dun obxecto; o obxecto non é o importante.”

Viktor Shklovski

Basearemos esta experiencia no concepto da “defamiliarizacién ou ex-
trafiamento”, un concepto literario desenvolto por Viktor Shklovski 2.
Segundo a sta teoria, a cotidianidade fai que se “perda a frescura na
nosa percepcién dos obxectos”, facendo de todo algo automatizado.

12 Viktor  Shklovski  (1893-
1984) foi un critico, escritor
e panfletista soviético. Foi
un dos primeiros teéricos do
chamado formalismo ruso.

Fig. 11 Traballondo  coa
percepcion  taller “A - Vila
do Mand”, Vilagarcia de
Arousa.  Fotografia  de:
Martina Miser para ©La Voz
de Galicia 28/11/2018.



Fig. 12 Traballondo  coa
percepcion taller “A Vila
do  Maid”, Vilagarcia de
Arousa. Fotografia de: Ifaki
Abella para ©FARO DE
VIGO 28/11/2018.

A rutina adormécenos, volvéndonos cegos, xordos, e alleos ao que oco-
rre na nosa contorna. Xa non observamos o que nos rodea, xa non nos
fixamos nos obxectos e lugares que cofecemos, por cotidns. A arte
presenta aos obxectos desde outra éptica. Arrincaos da sta percepcién
automatizada e cotid déndolles vida en si mesmos, e no seu reflexo na
arte. A través deste concepto empezamos a percibir as cousas doutra
maneira, vémosnos obrigados a iso pola “desfamiliarizacién”, que nos
presenta a realidade como nunca antes viramola... converteremos a
Praza da Independencia nun océano (Fig.11 e 12)... e ata debuxaremos
no aire...
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Fotografia de: lfaki Abella para ©FARO DE VIGO 28/11/2018.




Fotografia de: IAaki Abella para ©FARO DE VIGO 28/11/2018.

—

——

e A .
4 |

A vila do mafd, vilagarcia de arousa 68 - 69






A vila do mafd, vilagarcia de arousa 70 - 71



O ESPAZO: Buscamos o traballo dende o espazo da arquitectura e da
cidade a través da experimentacion da luz, a textura, a cor, o son, ...
O instrumento é o corpo, que percorre e xoga no espazo con todos os
sentidos despregados.

A PAISAXE: Interaccidn entre a paisaxe construida, a paisaxe mdis natu-
ral e os territorios intermedios. Entender como as persoas construimos a
paisaxe e como a paisaxe tamén nos constrie.

A ESCALA: Introducimos o concepto de escala humana e o de escala
de cidade. Partindo de tomar conciencia das stas propias dimensiéns
corporais, o neno pode aproximarse a outras dimensiéns como a da ci-
dade e a do territorio. E un percorrido perceptivo que situamos entre a
man, que representa o préximo ao seu corpo, e o horizonte, o afastado
que alcanza a vista.

A SUSTENTABILIDADE: Queremos reflexionar sobre a forma na que nos
relacionamos co planeta. Facer aos nenos conscientes de que o sus-
tentable consiste nun equilibrio entre aquilo que nos permite desenvol-
ver a nosa vida e o que non compromete a supervivencia das futuras
xeraciéns. Asi, darnos conta de que sé temos un planeta con recursos
limitados, e que é imposible manter o noso ritmo de consumo actual.

Proponse a concienciacién sobre a inclusién do verde na cidade me-
diante a creacién e a plantacién de bombas de sementes, desenvoltas
polo naturalista nipén Fukuoka =

Para a realizacién da actividade, propénselles aos nenos a creacién
destas bombas, que se compofen dunha parte de arxila, abono natural,
e unha mestura de sementes complementarias, neste caso utilizouse a
chamada mestura azteca (xudias, millo, cabaza, ...) (Fig. 13).

13 Masanobu  Fukuoka,
estudioso  da agricultura
natural, que dedicou a sta
vida para desenvolver un
sistema ecoldxico que se
basea en 5 principios: Non
arar; Non usar fertilizantes;
Non eliminar malas herbas;
Non  podar;  Sementar
mediante  bombas  de
sementes (Nendo Dango).



Fig. 13 Traballondo  coa
NATUREZA, taller “A Vila
do Maid”, Vilagarcia de
Arousa, agosto 2018.

Fig. 14 Traballando

coa NATUREZA,
experimentando novas
soluciéns para as

medianeras, taller “A Vila
do Mand”, Vilagarcia de
Arousa, agosto 2018.

- : . ,
Temos a planta, pero féltanos onde sementala, experimentamos esta
vez cos baleiros verticais (as medianeras). Co tempo o colorido mural
outorgado polos sobres de cores xeotextis, irase complementando pau-

latinamente polo verde das prantas nacidas das bombas (Fig. 14).

Eles crearon o seu xardin vertical e convértense en observadores e coi-
dadores da sUa obra.
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A CIDADE: como o noso hdbitat, o noso taboleiro de xogo por descu-
brir. Comprender a sGa estrutura, conformacién morfoléxica, os seus
baleiros e os seus cheos, a sta historia, as sUas tradiciéns e as sUas
cuestiéns simbdlicas e inmateriais. Reflexionar sobre como nos move-
mos duns sitios a outros, os percorridos, os puntos importantes onde se
desenvolve a vida do neno e da comunidade.

E se a cidade (segundo sentenza de filésofos) é unha gran casa, e pola
contra a casa mesma é unha pequena cidade... '

Leon Battista Alberti

Queremos que descubran como se conectan as sUas casas & cidade,
recuperando a idea de Leon Battista Alberti '* de entender a casa como
unha gran cidade e a cidade como unha pequena casa, e que tamén
Aldo van Eyck expén na sta diagrama da drbore e a folla (Fig. 15):
“Unha darbore é unha folla, unha folla é unha drbore. Unha cidade é
unha casa. Unha casa é unha cidade, e a cidade unha casa. Unha 4ér-
bore é unha 4rbore, pero tamén unha folla enorme. Unha folla é unha
folla, pero tamén unha érbore en miniatura. Unha cidade non é unha
cidade a menos que sexa tamén unha casa inmensa. Unha casa é unha

casa s6 se é tamén unha pequena cidade”.

4 ; eaf ond [eaf N
B\ s tvee - house s §&

mything— ©
say PEOPLEL

14 Leon Battista Alberti De
re aedificatoria. Traducién
de Francisco Lozano.
Oviedo: Edicién facsimil,
1975.

15 Leon Battista Alberti De
re aedificatoria. Traducién
de  Francisco  Lozano.
Oviedo: Edicién facsimil,
1975. Leon Battista Alberti
(Xénova, 18 de Febreiro
de 1404 — Roma, 25 de
Abril de 1472) Arquitecto
renacentista e un dos
humanistas mais prolificos
da sta época, destacan
o desefio de Santa Maria
Novella ( Florencia) e por
ser un gran tedrico do
renacemento.

Fig. 15 Aldo van  Eyck,
diagrama da d4rbore e a
folla, 1962.



Fig. 16 Invasién de cor
na roa Conde Vallellano,
Traballando  coa  LINA,
taller “A Vila do Mand”,
Vilagarcia  de  Arousa.
Fotografia  de:  Martina
Miser para ©Lla Voz de
Galicia 10/08/2018.

O instrumento é o corpo, que percorre e xoga no espazo con todos os
sentidos despregados. Manexamos elementos capaces de xerar espazo,
explérase a estrutura, o peso, o equilibro, a estabilidade, a resistencia
dos materiais, ... a parte de cuestiéns estéticas ou de funcién, buscando
soluciéns que tefian en conta os principios da gravidade e a fisica.

Os nenos e nenas convértense por uns dias en pensadores da cidade,
aprépianse dos seus espazos, fanos seus. Idean e inventan os seus pro-
pios espazos de xogo, modificanos, vivenos e gozan deles (Fig. 16).

Con qué elementos vamos a traballar para chegar o noso obxetivo?,
que elementos propios da arquitectura usaremos de ferramentas para
apropiarnos dos espazos?
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Na nosa percepcién o punto é a ponte esencial, Unico, entre palabra
e silencio.[...] O punto é ademais, no seu exferior, simplemente o ele-
mento prdctico, utilitario, que dende nenos cofiecemos. O signo exte-
rior vélvese costume e escurece o son interior do simbolo.[...] O son do
silencio cotidn é para o punto tan estridente, que se impén sobre todas
os seus demais propiedades. ¢

Kandinsky

Traballamos co PUNTO como ferramenta elemental, basedndonos en
Kandinsky 7, o punto permitiranos a invasién dos espazos. Utilizamos
como PUNTO, os globos, elemento co que estamos familiarizados den-
de cativos (Fig. 17). Nesta ocasién é A Peixerfa o espazo co que imos
traballar, un espazo acotado, que se ve totalmente modificado coa in-
vasion dos puntos, nos se trata sé de unha invasién fisica, o ruido tamén
a invadird, cando pofiamos punto e final a actividade estoupando todos

os globos.
> 2000

16 Kandinsky, Vasili
Vasilievich. Punto y linea
sobre el plano. Barcelona:
Editorial Labor S.A., 21-22,
1993.

17 Vasili
Kandinsky ~ (Moscu, 4
de Decembro de 1866
—  Neuilly-sur-Seine, 13

Vasilievich

de Decembro de 1944)
pintor ruso, precursor
da arte abstracto en

pintura e teérico da arte.
Considérase que con el
comeza a abstraccién lirica
e o expresionismo.

Fig. 17 Traballando co

PUNTO en A Peixeria,
taller “A Vila do Mafd”,
Vilagarcia  de  Arousa,

agosto 2018.
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18 Kandinsky, Vasili
Vasilievich. Punto y linea
sobre el plano. Barcelona:
Editorial Labor S.A., 57-58,
1993.

Fig. 18 Traballando
coa LINA na Praza da
Independencia, taller “A Vila
do Mafd”, Vilagarcia de
Arousa, novembro 2018.

A lifia xeométrica é un ente invisible. E a traza que deixa o punto ao mo-
verse e é por tanto o seu produto. Xorde do movemento ao destruirse o
repouso total do punto. Demos un salto do estdtico ao dindmico.[...] Tal
é a recta, que na sla tensién constitGe a forma mdis simple da infinita
posibilidade de movemento. '@

Kandinsky

Outra das ferramentas elementais que utilizamos é a LINA, utilizan fios
de cores ou cintas de baliza para xerar os seus espazos.

Os espazos a proxectar son a rda Conde Vallellano no taller realizado
en agosto e a praza da Independencia no taller de novembro, eles tecen
a rba, enchendo de cor o asfalto. E o seu novo espazo de xogo, divirten-
se na “sUa rua”, xeraron unha identidade con ela (Fig. 18).
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Pero a lifia esconde entre as stas outras propiedades, e en Gltima ins-
tancia, o profundamente oculto desexo de procrear un plano, conver-
téndose asi nun ente mdis denso, mais pechado en si mesmo.][...] Cando
morre a lifia, e en que momento xorde o plano?|...] Por plano bdsico
enténdese a superficie material chamada a recibir o contido da obra.
[...] O plano bésico esquemdtico estd limitado por 2 lifas horizontais
e 2 verticais e adquire asf, en relacién ao ambiente que o rodea, unha
entidade independente.

Kandinsky

A terceira ferramenta fundamental é o PLANO, traballamos co PLANO
para modificar os nosos espazos, para facer que contefian as nosas
obras (Fig.19).

Aqui, vamos a expor o traballo realizado polos alumnos dos ¢ltimos
cursos do colexio San Francisco, que traballaron na Praza da Indepen-
dencia modificando o espazo coas suas ideas sobre a cidade futura.

19 Kandinsky, Vasili
Vasilievich. Punto y linea
sobre el plano. Barcelona:
Editorial Labor S.A., 95,
128, 1993.

Fig. 19 Traballando
co PLANO na Praza da
Independencia, taller “A Vila
do Mafd”, Vilagarcia de
Arousa, novembro 2018.
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Para rematar de falar das ferramentas que usamos, e xa féra das defini-
das por Kandinsky, traballamos co ELEMENTO TRIDIMENSIONAL, para

elo basearemonos no “terceiro don” de Froebel.

O pedagogo alemdn Friedrich Froebel (1782-1852) foi o creador dos
Kindergarten para o ensino dos nenos e nenas menores de seis anos.
A palabra kindergarten significa “xardin de nenos”, lugares para ser
coidados, como pequenas plantas, para que se desenvolvan comple-
tamente.

Na Arquitectura temos de referencia a Froebel, a través de Frank Lloyd
Wrigth que foi educado con este método. Trétase dun sistema baseado
na creatividade e intuicién do neno a través da experiencia directa, o
xogo e a natureza. Crea un recurso pedagdxico baseado en “dones” e
“ocupacions”. Os “dones” son materiais pedagdxicos que non cambian
pero transférmanse; as ocupaciéns son actividades na que os nenos
xogan mediante a transformacién dos obxectos que manipula. Os “do-
nes” son precursores dos blogues de construcién da actualidade (Lego,
Tente, ...).

Moitos foron os investigadores que establecen as relaciéns entre a ma-
neira de facer arquitectura de Wrigth co proceso de aprendizaxe a
través dos “dones” de Froebel .

Usamos as caixas de DS Smith a modo de terceiro “don” de Froebel,
un “don” a unha escala moito maior, un “don” co que se propdn apro-
piarnos dos espazos de Vilagarcia de Arousa.

Nesta ocasién é a contorna da Praza da Independencia, fixémola nosa,
por unhas horas a Praza é o noso espazo, un gran espazo de xogo e
construcién que dd cabida a todo aquilo que pase pola nosa imaxina-
cidn (Fig.20).

O espazo modificase, convértese nun gran forte, en pequenas cabanas,
nun valado... o espazo cambia e énchese de vida.

20  Jeanne S.  Rubin,
“The Froebel-Wright
Kindergarten  Connection:
A New Perspective”,
Journal of the Society of
Architectural Historians,
48, 1 (1989): 24-37, doi:
10.2307/990404. Jeanne
S. Rubin, Intimate Triangle:
Architecture  of  Crystals,
frank Lloyd  Wright and
the fFroebel Kindergarten
(Huntsville: Polycrystal
Book Service, 2002). Wally
Rogers, Close-Up View
of Froebel’s Kindergarten
with  Frank Lloyd Wright
at the Drawing Table
(Bloomington: Xlibris,
2016).  Donald  Leslie
Johnson,  Frank  Lloyd
Wright:  The Early Years.
Progressivism:  Aesthetics:
Cities  (New  York
Routledge, 2017).



Fig.20 Traballando
con ELEMENTOS
TRIDIMENSIONALES na
Praza da Independencia,
taller “A Vila do Mand”,
Vilagarcia  de  Arousa,
novembro 2018.
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Preténdese que os nenos actlen como vangarda da recuperacién do
territorio para a cidadania. Como afirma o xebgrafo e tedrico social
David Harvey, é necesaria a apropiaciéon dos espazos publicos urbanos
por parte da cidadania mediante una accién politica para convertelos
en espazos comuns. Son bens comuns, que buscamos que os nenos re-
cofezan como seus dende diferentes puntos de vista: dende a historia,
0s seus Usos, a sUa evolucién e as stas transformaciéns.

BUscase a adquisicion dun maior cofiecemento da cidade na que viven;
una apropiacién de espazos que lles son vetados a diario; o movemen-
to con liberdade nas prazas e rdas; o empoderamento espacial xunto
con outros nenos favorecendo a sUa convivencia; valoracién do lugar
no que viven a través dunha nova mirada sobre o seu hdbitat; facerlles
responsables da conforna, cofiecer tamén os elementos que conforman
o lugar inmaterial; e sobre todo, demostrarlles a sta capacidade trans-
formadora.

Cando saimos a rba, e os nenos invaden o espacio publico, o lugar
transférmase en algo dindmico que xa non sé é aprehendido, senén
que pode ser modificado por eles mesmos, outorgéndolles un papel
protagonista que normalmente, na creacién de contornas, non se lles
dé ou queda reducido a un dmbito de xogo mais controlado, como o
patio do colexio ou a drea infantil acoutada dos parques.
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TALLER: A VILA DO MANA, VILAGARCIA DE AROUSA

Organizacion

Concello de VILAGARCIA DE AROUSA
Direccién

Sandra Gonzdlez Alvarez

Equipo

PAST Arquitectos:
Sandra Gonzdlez Alvarez
Maria Galbdn Zaragoza
Ivén Diaz Garcia
Alejandro Sotelo Soto
Maite Fraga Lamas
Alejandro Iglesias Rey
Irene Diaz Calvo
Santiago Rojo Martinez
Alejandro Lastra Salazar
Zaida Garcia Requejo

Colaboradores

Colexio San Francisco

Apatrigal (Asociacién para a Defensa do Patrimonio Cultural Galego)
INSTITUTO BRASILIANA

ETSAC (Escola Técnica Superior de Arquitectura de A Corufia)

UPM (Universidade Presbiteriana Mackenzie)

DS Smith

Participantes
318 alumnos e alumnas do Colexio San Francisco de idades entre os 3
e os 15 anos, Novembro 2018

110 nenas e nenos de idades entre os 3 e os 12 anos, Agosto 2018 © Sandra Gonzdlez Alvares









5 ARUAE MINAIII

21 Tonucci, Francesco. Lo [...] Nos Ultimos decenios, e dun xeito totalmente evidente nos Gltimos

civdad de los nifios. 1997. cincyenta anos, a cidade, nacida como lugar de encontro e de inter-

Madrid: Fundacién German . . .

Sanchez Ruipérez. cambio, descubriu o valor comercial do espazo e alterou todos os con-
ceptos de equilibrio, benestar e comunidade para seguir soamente pro-
gramas de beneficios, de intereses. Vendeuse, prostituiuse. [...]. 2!

Francesco Tonucci

En Vilagarcia tivemos a oportunidade de realizar dous talleres, puide-
mos traballar cun total de 428 nenas e nenos de idades entre os 3 e os
15 anos. 428 visions de Vilagarcialll

Cando iniciamos os talleres, tratamos de analizar como é a sGa visién
do seu habitat. Tentamos ver Vilagarcia a través dos seus ollos. Como é
a sua cidade?, Que elementos destacarian? (Fig.21,22 e 23).

A visién dos nenos acerca da sua cidade é difusa, desconectada. Félan-
nos dunha cidade comercializada, definennos os espazos urbanos polas

sGas tendas:
22 Fragmentos dos guiéns
para o teatro de sombras, “Hai unha fonte moi bonita enfronte de Zaral...] imos no coche ao
;eC"(i:ZOldO_S 20' [‘:35 °|}’m”‘3/i Mercadona”. “Imos & praza Galicia, hai moitas tendas]...]”. “Saimos
O Lolexio dan rrancisco . ’ . ,
Vila do Mond”, Vilagarcia de casa en cochel...] Pasamos diante do Dia”. “vexo o Eroski, que é
’
de  Arousa, novembro enorme,[...]". “pasamos tempo na praza de Galicia debido a que hai

2018. moitos establecementos como épticas, cafeterias, pizzerias, tendas...” 2
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Fig. 21 McDonald’s como
elemento fundamental de
Vilagarcia, taller “A Vila
do Mand”, Vilagarcia de
Arousa, agosto 2018.

Fig. 22 GAME como
elemento fundamental de
Vilagarcia, taller “A Vila
do Mafd”, Vilagarcia de
Arousa, agosto 2018.



Fig. 23 Vilagarcia  como
VilaKing, caricatura
realizada por un alumno do
colexio San Francisco ante
a pregunta de como é ou
serd Vilagarcia, taller “A Vila
do Maid”, Vilagarcia de
Arousa, novembro 2018.

23 Sara Meijide
10/08/2018. Los
vilagarcianos mds pequefios
hacen de la ciudad su
tablero de juego La Voz de
Galicia .

Os espazos da cidade féronse especializando, privatizando e mercanti-
lizando, pofiéndose ao servizo do coche. O coche converteuse no ele-
mento fundamental das nosas cidades, desprazounos, deixou ds per-
soas nun segundo plano. Unha das consecuencias actuais é que os
nenos foron desprazados da cidade. Raro é hoxe ver a nenos xogando
na ria ou nas prazas, como non sexa en recintos perfectamente delimi-
tados para iso, dentro das diferentes normativas urbanas, técnicas e de
seguridade. E esa a cidade que queremos?

A percepcion dos nenos e nenas de Vilagarcia cambiou despois de rea-
lizar os talleres de “ A Vila do MaRd”, o espazo urbano pasou a formar
parte de eles, inferiorizaronno, fixéronno seu. Xeraron un vinculo con
Vilagarcia mdéis alé dos seus comercios.

“Durante as actividades, aprenderon a xogar coas lifias, os planos, as
dimensiéns... e mand (hoxe), como colofén final, desefardn as sdas
propias medianeiras con vexetaciéon. Candela ten 8 anos e di que “é
moi chuli” safr de casa para xogar nos sitios onde sempre estdn os
coches. “Enchemos unha estrada con fios e xogamos a que eramos ani-
mais, onte explotamos globos cos que fixeramos estruturas en 3D e ou-
tro dia fomos seleccionando as nosas partes preferidas da cidade””.
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Eu enfronto a cidade co meu corpo; as mifias pernas miden a lonxitude
dos soportais e a anchura da praza; a mifia mirada proxecta incons-
cientemente o meu corpo sobre a fachada da catedral, onde deambula
polas molduras e os contornos, sentindo o tamafo dos entrantes e sain-
tes... Sintome na cidade e a cidade existe a través da mifa experiencia
encarnada. A cidade e o meu corpo compleméntanse e definense un ao
outro. Habito na cidade e a cidade habita en min. #

Juhani Pallasmaa

Unha vez mais, tefio que parafrasear ao arquitecto finés Pallasmaa,
“habitar VILAGARCIA e que VILAGARCIA habite en min”, é unha idea
que tentamos transmitir aos nenos e nenas nos talleres a través das dife-
rentes actividades e acciéns. Dende o eu, dende o ser/estar no mundo,
dende o corpo, recofiecer o hdbitat que nos rodea con todos os nosos
sentidos, comprendelo, facelo noso; co obxectivo final de saber que
se pode modificar, para ben ou para mal. Entender que a ria é mina,
que a cidade é mifa, para iso, o noso instrumento foi o xogo, 0 modo
natural no que os nenos aprenden e exprésanse. VILAGARCIA como o
seu gran taboleiro de xogo que descobren dende a accién e dende os
seus propios movementos.

A percepcién da cidade e o hdbitat para os futuros arquitectos e para
os que xa o son, famén se modificou, a aprendizaxe con nenos, fixonos
considerar aspectos da cidade que normalmente deixamos de lado nos
manuais de planificacién urbana. Xorden de novo as mesmas pregun-
tas: Como podemos recuperar a identidade da cidade? ... Como pode-
ria a cidade ser ese lugar de reunién e intercambio de novo? ... Como
podemos sentiros seguros novamente entre as casas, na cidade? ...
Como podemos facer da cidade o noso lugar? ... Que podemos facer
para evitar que a cidade sexa algo sucio, gris, monstruoso? ... que é o
que nos motiva a seguir evolucionando os talleres de “A Vila do Mand”.

24 Pallasmaa, The Eyes of
the Skin: Architecture and
the senses. Chichester/
England:  Wiley-Academy,
2005.



25 Extracto de “Wheels
or no wheels, man is
essentially o  pedestrian”
(con rodas ou sen rodas,
o home & esencialmente un

peén). Incluido en “ Team
10 Primer”, publicado
en Architectural Design,

n°12, decembro, nimero
especial,  pp. 559-600.
En 1965 xunto co tfexto

“The work of Team 10”
publicado en Architectural

Design, n°8, agosto,
nimero  especial, pp-
373-393, publicase en
formato libro:  Team 10

Primer, Londres 1965. Dos
tres textos é editora Alison
Smithson.

Quero rematar facendonos reflexionar a todos, facendo que pensemos
cal é o noso papel nas nosas vilas e cidades, cal é a imaxe de cidade
que dende a sociedade se lle estd a transmitir os que serdn os seu ha-
bitantes do mana:

Unha cidade, se é realmente unha cidade, ten un ritmo moi complexo,
baseado en moitos tipos de movemento: humano, mecdnico e natural.
O primeiro estd paradoxalmente suprimido, o segundo tirdnicamente
salientado, o terceiro inadecuadamente expresado. Con rodas ou sen
rodas, o home é esencialmente un peén. Se realmente quere selo, se
chegard a selo de novo, ou se xa non o quere ser mdis, é bastante ar-
bitrario. O é! A beirarrta (sidewalk) refirese ao que se refire (‘side’ +
‘walk’)! Satisfacer as necesidades do pedn significa satisfacer as nece-
sidades do neno. Unha cidade que pasa por alto a presenza do neno é
un lugar pobre. Os movementos desta serdn incompletos e opresivos.
O neno non pode redescubrir a cidade a menos que a cidade redes-
cubra ao neno =.

Aldo van Eyck

Son un PEONIII Facendo referencia a esta frase de Aldo van Eyck, creo
que é necesario reafirmar: Son un PEON!I e que TODOS o somos!!!
esta afirmacién tan evidente esquécesenos case sempre cando somos
usuarios das nosas cidades. No momento que crecemos estamos posui-
dos polo espirito “das rodas”, practicamente deixamos de pensar como
persoas e pasamos a pensar como vehiculos,... e esquécesenos que: a
roa é mifa, pero a rba é mifa como PEONII
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SANDRA GONZALEZ ALVAREZ

(Carballifo), Arquitecta pola Escola Técnica Superior de Arquitectura da Corufa.
Méster en Rehabilitacion Arquitectdnica pola ETSAC. Actualmente é doutoranda no
Programa Oficial de Doutoramento en Arquitectura e Urbanismo da Universidade da
Corufia e na Universidade Presbiteriana Mackenzie en Séo Paulo, Bolsa Iberoamé-
ricana de Investigacién 2017-2018.

Os seus proxectos: “A CIDADE DO MANA/ A VILA DO MANA”, FAB LAB na Corufia
xunto con ARTEIXOworks formaron parte dos contidos expositivos do Pavillén Espafol
na Bienal de Venecia 2018 (16. Mostra Internazionale dei Architettura)

Premiada en concursos de dmbito nacional e internacional, Mencién de honra & ca-
tegoria METODOLOXIAS no concurso “Proxectos educativos” Ludantia. | Bienal In-
ternacional de Educacién en Arquitectura para a Infancia e Mocidade co proxecto A
VILA DO MANA. Premio COAG XVII na categorfa Proxecto Fin de Carreira co FAB
LAB na Corufia. Mencién de honra en International  Shopping Praza  Concept De-
sign Competition Commerce changes cities Architecture and Culture Society
of China, Wanda Commercial Planning & Research Institute, Urban BEnviron-
ment Design (UED) Magazine Press. Honorable mencién en 24 H 5 th edition.
Aspace inspace. |deasForward. 1°Premio no concurso de ideas DISTRITO ACTIVO,
Arquitectos Sen Fronteiras Galicia e COAG. 1°Premio PREMIO AGP de Arquitectura,
Asociacion Galega de Pizarristas. 1°Premio INRS (Institut National de Recherche et
Sécurite) Programa  Internacional IACOBUS Rehabilitacién do Patrimonio Europeo,
entre outros.

Realizou relatorios e comunicaciéns en diferentes congresos e seminarios de dmbito
nacional e internacional.



A VILA DO MANA / LA CIUDAD DEL MANANA / THE CITY
OF TOMORROW

Na sta traxectoria A Vila do Mafd formou parte do contido expositivo do Pavillén
Espafol na Bienal de Venecia 2018 (16. Mostra Internazionale dei Architettura),
obtivo Mencién de honra na categoria METODOLOXIAS no concurso “Proxectos edu-
cativos” Ludantia. | Bienal Internacional de Educacién en Arquitectura para a Infancia

e Mocidade.

O traballo realizado nos talleres A Vila do Mafd, foi exposto e explicado nos seguin-
tes congresos e seminarios:

[l Xornadas de Innovacién Docente. Universidade da Coruia, Coruia (Espafa) octu-
bre 2017, organizado por UDC (Universidade da Corufia) e CUFIE (Centro Universi-
tario de Formacién e Innovacién Educativa).

Semindrio Internacional A DIMENSAO SOCIAL DA FORMACAO PROFISSIONAL,
SaoPaulo (Brasil) octubre 2017, organizado por SASP (Sindicato dos Arquitetos no
Estado de Sao Paulo), FIAM- FAAM Centro Universitdrio.

LUDANTIA | Bienal Internacional de educacién en arquitectura para a infancia e a
mocidade, Pontevedra (Espafia) mayo 2018, organizado por Concello de Pontevedra,
COAG, Deputacién de Pontevedra e Xunta de Galicia.

inquEDU. Falemos de Educacién, Santiago de Compostela (Espafia) mayo 2018, or-
ganizado por XUNTA DE GALICIA, Fundacién Cidade da Cultura e Galicia sustenta-
ble.

| XORNADAS DE DIDACTICA DAS ARTES NA GALICIA DE HOXE: CREAR PARA EN-

SINAR, A Corufia (Espafa) septiembre 2018, organizado por Real Academia Gallega
de Bellas Artes,Conservatorio Superior de Msica da Corufia, Conservatorio Superior
de MUsica de Vigo, UDC (Universidade da Corufa), USC (Universidade de Santiago
de Compostela) e Uvigo (Universidade de Vigo).

9th CHILD IN THE CITY WORLD CONFERENCE, Vienna (Austria) septiembre 2018,
organizado por Child in the City Foundation, Stadt Wien e WienXira.



We Are All Able Bodies: From Sensory Deprivation to Sensory Augmentation, Madrid
(Espafa) noviembre 2018, organizado por the Institute of Technology Faculty of Archi-
tecture, San Pablo CEU University Madrid/ Espafia, the School of Architecture, Univer-
sity of Reading/UK, and International Ambiances Network.

2° Congreso Mundial del Educacién. EDUCA 2019. Innovacién e Investigacion Edu-
cativa, febrero 2019, organizado por EDUCA e MIAC.

Proximamente presentarase en:

INTED2019 (13th annual International Technology, Education and Development Con-
ference), marzo 2019, organizado por International Academy of Technology e Educa-
tion and Development (IATED).

8th World Alliance for Arts Education International Conference (WAAE), Luxor (Exipto)
marzo 2019, organizado por Egypt Future Foundation for Heritage, Development and
Innovation (EFFHDI) e the International Society for Education through Art (InSEA).

19 Fira de la Mobilitat Sostenible del Vallés, Sabadell (Espafia) abril 2019 organizado
por Ajuntament de Sabadell, Generalitat de Catalunya Departament de Territori i Sos-
tenibilitat e AMB (Area Metropolitana de Barcelona).

56th International Making Cities Livable Conference on A Healthy City for ALL, Portland
(Estados Unidos de América), xufio 2019, organizado por International Making Cities
Livable LLC (IMCL).

InSEA World Congress in Vancouver, Canada, xullo 2019, organizado por MAKING
|INSEA, The University of British Columbia, Vancouver e BC Canada.

Os resultados obtidos na rda co proxecto A Vila do Mafd foron publicados nos se-
guintes libros:

Gonzdlez Alvarez, Sandra (2017). A VILA DO MANA, RIANXO. La Ciudad del mafia-
na. A Corufa, Espafa: P@STarquitectos, Apatrigal.

Gonzélez Alvarez, Sandra (2017). A VILA DO MANA, AMES. La Ciudad del mafiana.
A Corunia, Espafia: P@STarquitectos, COAG.

Gonzélez Alvarez, Sandra (2018). A VILA DO MANA, RIVEIRA. La Ciudad del mafiana
LUDANTIA. A Coruna, Espafia: P@STarquitectos, COAG.

Gonzélez Alvarez, Sandra (2018). A VILA DO MANA, FERROL. La Ciudad del mafia-
na. A Corufia, Espafia: P@STarquitectos, COAG.

Gonzélez Alvarez, Sandra (2018). A VILA DO MANA, VILAGARCIA DE AROUSA. La
Ciudad del mafana. A Corufia, Espafia: P@STarquitectos, Concello de Vilagarcia de
Arousa.



A partir dunha idea de Sandra Gonzdlez Alvarez




